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Volter Krist* Aslan Qastmov**. Azarbaycan masaiistii oyunlarina dair (sah. 224-237)

QWA 9

Volter Krist™ Aslan Qasimov**

Azdrbaycan masaiistii oyunlarma dair

UOT 39
Acar sozlor: marakégdii, mankala, nard, gametable

Giris: Oyunlar irs kimi. Qeyri-maddi madani irsin bir formasi olaraq masaiistii
oyunlar yeni-yeni miithlim maodoni tocriibo kimi taninmaga baslayir. ©vvalki
etnoqrafik vo arxeoloji todqiqgatlar oyunlarin vo ayloncolorin ke¢mis vo miiasir
comiyyotdoki modoni doyarini kigiltmis, 9sason do oyunlarin vaxt itkisi, monasiz vo
geyri-mohsuldar foaliyystlor kimi gobul olunmasindan gqaynaqglanan stereotiplors
gbro onlar1 yetorinco aragdirmamisdir. Bununla bels, oyunlarin tonqidi diisiinmo
va riyazi biliklorin inkisafinda miihiim rol oynamasi (22) vo sosial tosirlorinin
ohomiyyati (18) gostorir ki, oyunlar comiyyat liciin doyor yaradir vo insanlarin
qarsiligh olagolorini, homginin, madoni inkisafi anlamaqda ciddi molumatlar
otiirtr (16).

Azorbaycanla bagh miixtalif todqiqatlar 6lko boyu coxsayli xalq oyunlar1 vo
idman ndvlorini tasvir etso do, masaiistii oyunlar nisbaton az diqgot gérmiisdiir.
Odabiyyatda masaiistii oyun hesab edilo bilon — yaoni fiqurlarin miioyyan edilmis
geometrik mokanda qaydalara uygun horokst etdiyi oyunlar — yalnmz bir neg¢o
nliimuno yer alir (1, s. 149; 5, s. 201-202; 2, s. 234-236; 3: 430). Bu niimunslorin
hamisinda, imumi oyun odobiyyatinda “mankala” adi ilo taniman oyunun forqli
versiyalar1 tosvir edilmisdir. Bu oyun noviiniin adi ilk dofo IX-X osrlordo Obiil
Forocin “Kitab ol-Agani” asorindo ¢okilmisdir. Azorbaycanda on moashur va genis
yayilmis oyunlar — sahmat, nord, dama vo domino — bu todgigatlarda timumiyyatlo

* Leyden Universiteti, miiollim. Arxeologiya lizro folsofo doktoru: werist@asu.edu
** Milli Azorbaycan Tarixi Muzeyi, Arxeologiya Elmi Fond sobosi, kigik elmi isci:

agasimov(@azhistorymuseum.gov.az
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yer almamisdir. Bu hal, geyri-adi mexanikaya malik oyunlarin sonadlogdirilmasini
ono ¢okon etnoqrafik onononin davamidir, halbuki daha tamis oyunlar gbzardi
edilmisdir.

Bu fenomenin sobabi odur ki, nord, dama vo sahmat kimi ononovi oyunlar
comiyyat daxilinds genis yayildig1 liclin oksar insanlar bu oyunlar1 dyranir, adoton
usaq yaslarinda oynamaga baslayirlar. Hor kos bu oyunlar1 bildiyi ii¢lin he¢ kim
onlar xiisusi olaraq qeyd etmir. Eyni sobabdon godim dévr oyunlarinin gaydalar1 da
itmigdir: haminin qaydalar1 bildiyi diisiiniildiiylinden, he¢ kim onlar1 yaziya almaga
ehtiyac duymamigsdir. Lakin bir oyun unudulanda vo ya digor oyun névleri ils ovoz
olunduqda, gaydalar yalniz oyungularin yaddasinda yasadigi tigiin zamanla itir.

Bu gaydalarin osason insanlarin yaddasinda yasamasi sobabindon, oyunlar
osasan digar oyungularla oynayaraq dyranilir. Oyunlar soxsdon-soxso dyradildikdo,
qaydalarda kicik doyisikliklor meydana cixa bilor; bozi hallarda oyun zamani
bas veron vaziyyatlor ovvalki qayda izahinda geyd edilmadiyi iiglin oyuncular
improvizasiya edorok yeni gaydalar yarada bilor vo ya gaydalar sosial soraito vo
ya fordi zovqlors uygunlasdirila bilor. Tokamiil nazariyyesino osaslanan bu proses
“madoni otliriilma” (21) adlanir vo zamanla tadrici doyisikliklora sabab olur, xiisuson
oyunlar moadoni sorhadlori ke¢dikdo nozoragarpan doyisikliklor yarana bilor. Bu
sobabdon, gaydalarin miisyyan zaman vo mokanda neco oldugunu sonadlosdirmok,
oyun qaydalarmin spesifik oyuncu icmalar1 arasinda neco totbiq edildiyini
Oyronmok vacibdir; qaydalarin tarix boyu doyismoz qaldigini vo ya daim sabit
qalacagim diisiinmok dogru deyil. Sahmat bu baximdan istisnadir, ¢iinki qaydalari
Beynolxalq Sahmat Federasiyasi (FIDE) torofindon tonzimlonir vo Azorbaycanda
sahmat moktoblorinds vo limumtohsil programlarinda rosmi gokildo todris olunur.
Buna goro, bu moaqgalo nord, dama vo mankala tipli oyunlara fokuslanacagq, ¢iinki bu
oyunlar 9sason geyri-rosmi soraitds oynanilir vo dyradilir.

Azdrbaycanda Oyunlar

Nord

Sahmatla yanas1 nord vo ya “nord taxta” Azorbaycanda on ¢ox oynanan
masaiistii oyunlardan biridir. Olke daxilinds cayxanalarda (¢aycilarda) nordin genis
sokilds oynanildigin1 gérmok miimkiindiir. Bu oyun asason yash kisilor torsfindon
oynanilir, lakin bazon gonclor do homin mokanlarda nard oynayir. Ciinki bu kimi
mokanlar osason kisilors xitab edir, qadinlar adoton no bu mokanlarda, no do digor
ictimai yerlordo nord oynamirlar. Ancaq onlar nordi soxsi mokanlarda oynayirlar
va yalmiz qadinlarla deyil, kisilorls do ragabats girirlor. Nax¢ivanda molumatgilarin
dediyino gors, son dovrlora godor nordin ictimai yerlords oynanilmasi iimumon
toqdir olunmurdu. Orada bu oyuna ictimai yerlordo digor bdlgslorlo miiqayisado
daha nadir hallarda rast golinir.
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Nord taxta gqodim tarixo malik oyunlar ailssino aiddir. Azarbaycanin modoni
irsinds ohomiyyatli bir yeri olmasina baxmayaraq (4), oyunun mongayi Sasanilor
dovriiniin iranma gedib ¢ixir. Oyunun ilkin adi *nardsir* (U:&2%) olub vo onun
Ardasir torofindon icad edildiyi s6ylonir. Oyunun adinin “nacib Ardasirdir” monasini
veran *néw-ardaxsir* ifadosinin qisaldilmis formasi oldugu diisiiniiliir (34). ilk
yazili manbalordon biri Sasanilor dovriiniin sonlarina aid pohlovi slyazmasi olan
“vizaris$n 1 Catrang ud nihiSin T néw-ardaxsir” (Sahmatin izah1 vo Neéw-Ardaxsir)
osorindo yer alir (34). Babil Talmudunda da *nardeshir* (7°%772) haqqinda bohs
edilir vo onunla sahmatin insan1 aldatma potensiali barodo xobordarliq edilir.
Zamanla *nardsir* (La23) adi qisaldilaraq nard (2.%) formasini almis vo bu ad
bir ¢ox dilds, o ciimlodon Azarbaycan dilinds (nard), giircii dilinds (656¢0N), rus
dilindo (napner), qazax dilinds (Hapna) vo 6zbok dilinds (nard) istifado edilmoyo
baslanmigdir. Bu giin iranda oyun *taxteh nard* (2,3 4i3) adi ilo taninir. Oyunun
erkon arxeoloji dalillori Hommot Qadir hamamlarinin ©movi dévriing aid qatinda
tapilmis grafiti 16vhasindo goriiliir. Bu qgrafiti 16vhosi VII-VIII asrlors aid edilir
(9, s.277).

Bozi todqigatgilar oyunun Roma oyunu olan “ludus duodecim scriptorum” (on
iki nisan oyunu) ilo alagali ola bilocayini irsli siirtirlor (Schadler 1995). Bu oyunun
16vhalori hazirki oyun 16vhalari ilo oxsar qurulusa malikdir, lakin ortada ii¢lincli
sira yer alir. Miimkiindiir ki, zamanla bu orta sira aradan qalxmis vo hazirda taninan
oyun 16vhosi formalagmisdir (39, s. 95). Bu oyunun izlori eramizdan avval I asra
gedib cixir vo on az1 V asro qoder ti¢ sira ilo oynanildigi malumdur (14, s. 70—
71; 8). Latin dilinds timumi masaiistii (vo ya 16vho) oyunlar ii¢iin istifado olunan
“tabula” sozii i1s9 bu gilin do bozi dillords nord oyunlarina verilon adlarda yasayir:
yunancada (tapAit; (28)), tiirkcodo (tavla; (7)), bolgarcada (Ttabma) vo orabcodo
(/b sJ5; al-tawula; (13)). Bu termin VI asrdo do mdveud idi; Bizans imperatoru I
Zeno (474-491) torofindon oynanildigi iddia edilon bir oyun Agathias Scholasticus
torofindon yazilmis epigramda (9.482) tosvir edilmisdir. Bu epigramda {i¢ zorlo
oynanilan, qaydalar1 miiasir nord oyunu ilo oxsar olan bir oyun aciq sokilde qeyd
edilmisdir (12). Mangoyindon asilt olmayaraq, oyun zamanla diinyanin miixtalif
yerlorino yayilmigdir. Uzun tarixo malik olan bu oyunun todris iisulu soxson
oyung¢udan oyuncuya otiiriilmays asaslandigindan, miixtolif qaydalar vo versiyalar
yaranmigdir. Azarbaycanda oynanilan nord oyununun versiyalar1 da digor 6lkslordo
oynanilan versiyalara bonzoyir.

Ses-bes vo ya Uzun Noard

Nord taxta oyunu haqqinda danisarken ilk olaraq burdaki qaydalara nozor
yetirmok lazimdir. Maraqlis1 odur ki, oyuna bozi yerlordo ses-bes deyilir. Bu
ad, zorlorin tizorino diison roqomlori Azorbaycan dilindo deyil, farsca ifadslorlo
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soslondirmok praktikasindan gaynaqlanir. Fars dilindo ses (i) “alti” demokdir.
Bu gaydalar 6lko daxilindo genis yayilib vo oynanilir. Nax¢ivanda iso eyni oyun
baslangic mévqeyinds har bir oyungunun daslarinin uzun sirada diiziilmosi sabobilo
uzun nord adi ilo do tanmir. Bu oyunda oyungular I6vhonin oks kiinclorindon
baslayir vo alt1 torofli iki zorin atilmasina asason daslarini horokot etdirorok onlari
baslangic noqgtalorino qaytarmaga calisirlar. Oyunda oyungularin daslar1 roqibin
dasinin yerlosdiyi hiicrays (yers) ens bilmaz.

Bu oyuna bonzor variantlar digor bolgolordo do oynanilir. Yunanistanda fevga
(pevya) adli oyun ses-bes ilo eyni qaydalara malikdir (28, s. 59-75). Tiirkiyado
1s9 miiltezim adli oxsar bir oyunun mdvcud oldugu internet monbalorinde genis
sokildo geyd edilir, lakin bu oyunun akademik adobiyyatda tosvirine rast golinmir
(37,5.78).

Doymo

Bu nord versiyasi o godor do populyar deyil. Danisdigimiz oyuncular oyunu
yekdilliklo zaif bir oyun kimi qiymatlondirirdilor. Onlarin ¢oxu oyunun sansa
hoddon artiq bagh oldugunu, bozilori iso oyun miiddotinin ¢ox uzun ¢okdiyini
deyirdi. Oyunu niys oynadiglarini sorusduqda, bozilori bu oyunu oynamamaga
uistiinliik verdiklorini bildirir, bagqalar1 isa uzun oyun vaxtindan faydalanaraq ¢ox
vaxtlar1 olanda bu oyunu oynadiqglarini qeyd edirdi.

“Ses-bes” oyunu ilo eyni avadanligdan istifado edilmoklo oynanan bu
oyunda daslar diinyanin bir ¢ox yerindo mdvcud olan versiyalarda istifado edilon
molum qaydada diiziiliir. Buna niimuno olaraq Ingilis “backgammon” oyunu,
Yunanistanda “portes” (ndptec; (28, s. 59-75)), Qarbi Asiyada “frangieh” (13, s.
12-16) vo Bolgaristanda “prava tabla” (mpaBa ta6ma; (29)) oyunlar1 gostorilo bilor.
Azorbaycandaki “doymo” oyunu kimi, “portes” do daha ¢ox sansa osaslandigina
goro zoif bir variant hesab edilir vo “ses-bes” vo ya “fevga” qodor doyorli sayilmur.
Yunanistanda bu oyunlara olavo olaraq “plakoto” (mAokwtd) adli, Azorbaycanda
oynanmayan ii¢iincii bir variant da var. Miiasir iranda on ¢ox oynanilan “taxteh
nard” formas1 da mohz bu formadir. Cindon golon oalyazmalar iso bu oyunun orada
da oynandigini gostorir (33, s. 155).

Giilbahar

“Glilbohar” oyunu, sslindo, ses-bes ilo eyni qaydalara malikdir, lakin 6nomli
bir forq var. Zor atildigda eyni rogomin iki odadinin diismoasi (qosa vo ya clitliik)
halinda oyun¢u yalniz hamin qosani deyil, hom do homin doyardon boyiik olan
biitlin digor qosalari do oynamalidir. Masalon, ciit 1 atildigda oyungu ovvalco 1-1
dord dofo, sonra 2-ni dord dofs, sonra 3-ii dord dofs va s. 6-ya qador oynayir. Qosa
2 atildigda 1ss oyungu 2-ni, sonra 3-i vo saira novbati roqomlari dord dafo oynaynr.
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Baki vo Salyan bolgosinds, agor qosa atildigda oyungu biitiin gedislori edo
bilmozsa, roqib homin doyari oynayir vo ciitliik atan oyungu qalan doyorlori
oynamaga davam edir. Nax¢ivanda iso oyungu biitiin gedislori edo bilmoayondo,
ctitliik seriyasi bitir vo ndvba roqiba kegir.

Bu oyun asason adi norddon doyisiklik istoyonds oynanilir vo olava sans elementi
sobobindon morco daha meyilli sayilir. Nax¢ivanda iso daha ¢ox usaqglar arasinda
populyardir. Qarabagdan olan macburi kdgkiinlorlo s6hbotimiz zamani onlarin heg
vaxt giilbohar oynamadiqlari, lakin bu oyun haqqinda esitdiklori malum oldu.

Misirds “gulbahar” (U s>) adu ilo taninan vo 1970-ci illordo Suriyada xiisusilo
populyar olan bir nord varianti haqqinda melumat verilso do, onun gaydalari
tamamils forqlidir (13, s. 21). Bolgaristanda iss oyun “gyulbara” (rton6apa) adlanir
vo Azarbaycandaki “glilbohar” ilo eyni qaydalarla oynanilir. Bolgaristanda daha bir
oyun olan “celebi” (uene6u) do eyni zor mexanizmini totbiq edir, lakin qaydalar
“prava tabla” ii¢iin nozordo tutulub (29). islandiyadan olan “piprjall” oyunu da
“giilbohar” oyunundaki zor mexanizmini totbiq edir, lakin forqli olaraq yalniz
atilmig doyordon asagi olan ciitliiklori oynayir (11, s. 348-352). Masoalon, ogor qosa
4 atilirsa, oyuncu avvalco 4-1i, sonra 3-li, daha sonra 2-ni vo sonda 1-i dord dofo
oynayir.

1980-ci illorda tosvir olunan, lakin arasdirmalarimiz zamani garsilagsmadigimiz
daha iki oyun novi var. Onlarin halo do oynanilib-oynanilmadig: balli deyil. Bu
oyunlar “qisa gililbahar” vo “pioner nord” adlanir vo yalniz 16vhonin yarisinda
oynanan nord variantlaridir (4, s. 120-123).

Dama

Nord taxtalarinin liz torofinds, qutu baglandigda oynamagq ii¢iin dama oyunu
iiclin 16vha do olur. Oyunun dogru adi1 “dama” olsa da, rus dilindon gotiiriilmiis
“mamku” soziindon do istifado edilir. Bu oyun adoton cayxanalarda deyil, evdo
oynanir. Malumat aldigimiz soxslor bizo oyunun qaydalarini izah etdikds onlarin
imumon oxsar oldugu noazoro carpir, lakin, bozi diqqstslayiq forqliliklor do
movcuddur. Bunlardan biri roqibin dasin1i macburi udma gedisi edilmodikds bas
veranlordir: Salyan vo Baki bolgasinda, raqib homin udma gedisi etmali olan das1
gotiirlir vo “fuk” elan edir; Qarabagda da eyni praktika totbiq edilir, lakin burada
buna “puf” deyilir. Nax¢ivanda ise voziyyast forglidir — macburi udman1 etmayon
oyungu gedisini diizoltmolidir.

Digor bir qayda forqi ise udmalar ardicillifi oyungunun dasini raqibin 16vha
kenarina ¢atdirdiqda yaranir. Normalda bu halda das “dama”ya ¢evrilir. Qarabagdan
olan macburi kdckiinlarle sohbatimizda, eloco do Salyan vo Baki bolgalarinda, das
“dama”ya g¢evrildikdon sonra udmalar1 davam etdirir vo dama kimi horokot edir.
Naxcivanda iso olavo udma imkanlar1 olsa belo das 16vhonin konarma catdiqda
dama olur vo gedis bitir.
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Dama godim tarixi olan bir oyundur. Onun monsoyinin Orobistan yarimadasinda
oldugu ehtimal edilir vo burada “al-kirk” (&_4l) oyunu kimi taninirdi (25, s. 206).
Soudiyys Orabistaninda Ol-Xarc vahosindoki erkon Islam moscidindo cizilmis
16vhalor bu oyunun izlorini saxxlayir (40, s. 178, 196). Bonzor sokildo, ©Omovi
hamamlar1 olan Hammat Qadirdos do erkon oyun 16vhasi tapilmisdir (9, s. 272-273,
s. 277). Orab fothlori vasitesilo bu oyun Simali Afrikaya vo noticodo Ispaniyaya
yayilmigdir. Orada “alquerque” kimi taninan oyun, 1283-cii ildo tamamlanan Alfonso
X-un “Libro de los Juegos” asorindo geyd olunub. Buradan oyun Avropanin digor
hissoloring yayildi vo noticodo sahmat 16vhosindo oynanilan vo bu giin “checkers”
vo ya “draughts” kimi taninan oyuna g¢evrildi (43, s. 124—125).

Fransiz dilindo dame s6zii bir oyun dagina istinad edirdi (43, s. 158-159),
buna gora do oyun “jeu de dames” adi ilo taninmaga bagladi vo bu ad digor dillora
do yayild1 (holland damspel, alman Damespiel, italyan vo ispan damas, tiirk vo
azorbaycan dama). Azorbaycan dilinds saski vo ermani dilinds pwpljh s6zlori rusca
marku soziindon gotiiriiliib vo bu s6ziin mongayi ya iimumi oyun daslarina, ya farsca
sahmatda (satranc) istifado edilon sah s6ziino, ya da rusca sahmat monasini veron
maxmatbl kolmosing osaslana bilor (43, s. 153; 27, s. 118). Hor halda, Azorbaycanda
oynanilan saskinin rus “mramku’sindon ¢ox az forqi var vo bu oyun ¢ox giiman ki,
Polsa vo ya Fransa vasitosilo qobul edilib (43, s. 153—-154).

Tirkiyodoki dama oyunu iso forglidir — bu oyunda dama taxtasi rongli xanalardan
ibarat deyil vo daslar diaqonal yox, ortoqonal istiqgamotds harokot edir (25, s. 180—
181). Maraqglidir ki, bu oyunun bir versiyast 1930-cu illordo Ermonistanda da qeyd
olunmusdu (41) vo Osmanli tomaslar1 vasitosilo Keniya vo Komor adalarina qodor
yayilmisdi (20; 42, s. 106—-108).

Q1g Moars, Marakoc¢dii vo Mara-Quyudibi

Azorbaycanda daha az yayilmis, lakin miixtolifliyi ilo secilon basqa bir masa
oyunu mdvcuddur. ©Odobiyyatda bu oyunun bir ne¢o ad1 qeyd edilir: morokdedii, qig
mors vo mara-mard. Bu oyunlar nord vo damaya nisbaton daha geyri-formal sokildo
oynanilir. Oyun osason ¢obanlar arasinda populyardir, onlar oyun taxtasini yerdo
cizir vo oynamagq ii¢iin qurudulmus qoyun qiglarindan istifado edirlor. Beloliklo,
oyunun daimi avadanligi olmur vo onun fiziki komponentlori yalniz oyun zamani
movcud olur, bu iso oyunu ancaq miioyyan sosial vo ekoloji soraitdo miimkiin edir.
Buna goro do, oyunu bilon insanlar1 tapmaq ¢otin olur. Azorbaycanda bu oyunlar
daha az yayilmis oldugundan, onlarin qaydalarini otrafl1 tosvir etmok vacibdir.

O1g Mara
Goriisdiiyiimiiz insanlardan yalniz ikisi bu oyunun gaydalarini bilirdi vo hor
ikisi oyunu qoyun peyinlori vo torpaga qazilmis oyuqlarla oynandiglarina goro “qig
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mors” adlandirirdilar. Qarabagdan macburi kogkiin olan yasli bir coban, oyunu bizo
tosvir etdi, lakin torpaq ¢ox dasli olduguna gors oyunu real sokildo oynaya bilmadik.
Bu sobabdon oyunun gaydalarini yalniz onun izahindan 6yrondik, baxmayaraq ki,
bozi montiqi uygunsuzluglar var idi. Yeno do osas qaydalar oyunun bu ailoyo aid
oldugunu gostorir.

Torpaqda hor biri alti oyuqdan ibarat iki sira gqazilir. Hor oyungu 6ziino yaxin
olan siranin oyuqlarina sahib olur. Hor bir oyungu 60 das toplayib hor oyuga on
odod qoyur. Alternativ olaraq, hor biri 48 das toplayaraq hor oyuga sokkiz dono
qoya bilor. Ik gedisdo oyuncu sol torofdoki ilk oyuqdaki daslar1 gotiiriib birini
icindo saxlayir vo qalanlarini bir-bir sol torofdon baglayaraq oks istiqgamotdo sopir.
Molumatgimizin dediyino goro, bu gedisin son dasi roqibin sirasindaki son oyuga
diismolidir vo bu halda oyungu homin oyuqdaki biitlin daslar1 olo kegirir, lakin bu
riyazi olaraq miimkiin deyil. Buna baxmayaraq, hor iki oyuncu ilk gedisini belo
edir. Sonraki gedislordo oyuncular istonilon oyuqdan baslaya bilor vo daglar1 eyni
qayda ilo sopir. ©gor son das rogibin oyuguna diisorso, oyuncu homin oyuqdaki
biitlin daslar1 alo kegirir. Ogor son das oyuncunun 6z oyuguna diisorso, gedis bitir.
Oyun, oyungulardan biri daslarin ¢oxunu toplayana qodor davam edir.

Agcabadidon olan digor bir molumatgi iso q1g moro iiglin forqli qaydalar tosvir
etdi. Bu oyunda da hor biri alt1 oyuqdan ibarot iki sira var vo hor oyuncu 6zilino
yaxin siranin oyuqlarina sahibdir. Hor oyuncunun yalniz 12 dasi olur vo onlar
oyuna daglari ollorindo saxlayaraq baslayirlar. Bu oyun daha ¢ox bacariq tolob edon
bir oyundur, burada strategiyadan ¢ox ceviklik 6nomlidir. Oyuncgular daslar1 sol
torofdoki ilk oyuqdan baslayaraq saga dogru sopir. Sagdaki son oyuga c¢atdigda
homin oyuga ikinci dag qoyulur vo oyuncu sol torafo geri donorok avvoalki oyuqda
tamamlayir. Oyungular bu gayda ilo hor oyuga iki das qoymagq tigiin yarigirlar. Bir
oyuncu biitlin oyuqlara iki das qoymagi bacardiqda, raundu qazanir vo roqibin das
sopilmosi dayandirilir. Qalib golon oyungu, halo do bir das galan biitiin oyuqlardaki
daslar1 vo roqibin olindoki daslar1 olo kegirir. Sonra oyun eyni qayda ilo novbaoti
raundda davam edir, ancaq qalan daslarin sayma uygun olaraq oyugqlar tonzimlonir.

Eyvazalilar kondindon bir kisi do qig moronin Qarabagda coban oglanlar
torafindon oynandigini tosdiq etmisdir (2, s. 234-236). Bu oyunda hor oyungunun
li¢ oyugu olur vo siranin ortasinda daslar1 saxlamaq {i¢iin daha boyiik bir oyuq
gazilir. Hor oyungu yeddi dasi hor oyuga yerlosdirir. Hor oyuqda daslari ciit-ciit
yerlosdirarkon, birinci ciit {i¢iin “motok™, ikinci clit liglin “atok™, {i¢iincii ciit tigiin
“kotok™, vo sonuncu das {igiin “bir tok™ deyirlor. Kimin ilk gedisi edocoyini toyin
etmok ii¢iin oyungulardan biri olino bir agya (das vo ya ¢ubuq) gizlodorok roqibdon
hans1 alindo oldugunu sorusur. Diizgiin cavab veran ilk gedisi edir. Oyuncgular 6z
oyuglarindan baslayaraq daslar1 saat oqrabi istigamoatindo sopir vo mongo oyugunda
bir das saxlayirlar. ©Ogor son dag bir oyuga diisorok clit say1 tamamlayirsa, oyungu
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homin daglar1 olo kegirir. Oyuncgular avvalca iki dasli oyugu olo kegirmoli, sonra
dord dasli vo nohayot alt1 dasli oyugu olo kegiro bilorlor. ©Ogor bir oyuncu iki dasl
oyugu alo kecirorso vo ardinca dord das olan oyuq varsa, onu da gotiire bilor. Ogor
bundan ovvoalki oyuqda alt1 dag varsa, homin oyugu da ol kegirir. Oyun biitiin daslar
olo kegirilono godor davam edir. Oyuncgular névbati raundda oyuglarii yenidon
yeddi dasla doldururlar. Daha ¢ox das toplayan oyuncu raqibs oyuqlar1 doldurmaq
iiclin lazim olan daslar1 borc verir. Oyunun qaydalar1 avvolki kimi davam edir,
lakin yeddi dasdan az olan oyuglar yalniz 6z sahiblori torofindon istifado edilo bilor.
Ogor oyuncu sohvon bu oyuga das soporso, oyugun sahibi “puf” deyir vo homin
oyuncunun alindoki qalan dasglar homin oyuga yerlosdirilir. Oyun roqibin artiq bir
oyugu doldura bilmadiyi vaxta godor davam edir vo o zaman qalib elan olunur.

Morakocdii

Son miizakiro olunan qig mora qaydalari, asason, 1970-ci illordo morokdcdii
adlanan oyun {i¢iin qeyd edilon qaydalarla eynidir (5, s. 201-202). Oyunun konkret
olaraq Azarbaycanin hansi1 bolgasindo oynandigi bildirilmir. Qaydalara géra, oyunu
iki-dord nofor oynaya bilor, hor oyungunun ii¢ oyugu olur vo oyugqlar dairovi sokildo
diiziiliir, hor oyuqda yeddi das yerlosdirilir. Daglarin sopilmo istiqgamoti gostorilmir,
lakin ovvoalki oyunlardaki kimi, ilk das baslangic oyugunda saxlanilir. ©gor son das
bir oyuga diisorok orada iki vo ya dord das olmasina sobob olursa, homin daslar
olo kegirilir — iki dagin alo kegirilmosinin dord dasdan ovval olmasi zorurati geyd
edilmir. Oyun ovvolki kimi raundlarla oynanilir. Oyungular yeddi dasla doldura
bildiklori godor oyugu doldurur vo homin oyuqlara sahib olurlar. Oyun qaydalarina
uygun olaraq davam edir vo oyuncu artiq bir oyugu yeddi dasla doldura bilmoyando,
oyundan ¢ixarilir.

Zongozur bolgosindo do eyni adli, lakin tam tosvir edilmomis bir oyun
oynanildig1 geyd edilir (3, s. 430). Burada da hor oyuncunun ii¢ oyugu vo hor
oyuqda yeddi das1 olur. Oyungular ovvalki qaydalarla eyni sokildo, birini baglangic
oyugunda saxlayaraq sopirlar, lakin sopilma istigamoti gostorilmir. 9gor son das bir
oyuga diigorok onu iki dasli edorso, homin dagslar olo kegirilir. Ogor ondan ovvalki
oyuqda dord das varsa, o da alo kegirilir, vo agor onun avvalki oyuqda alt1 das varsa,
o da gotiiriiliir. Oyun biitiin daslar olo kegirilono godor davam edir vo an ¢ox das
toplayan oyuncu qalib olur.

Mora-Quyudibi

Bu oyunla oxsar olan digor bir oyun mora-quyudibi adlanir vo Oguz rayonunun
Xagmaz kondindo oynanilib (1, s. 149). Burada da iki oyungu istirak edir, hor birinin
li¢ oyugu olur va hor oyuqda bes das yerlosdirilir. Bu dofs oyun qoyun peyinlori
ilo deyil, daglarla oynanilir. Morkozds iso alt1 dasdan ibarat “quyu” yerlosdirilir.
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Oyungular 6z oyuqlarindan birinden baslayaraq sopirlor, lakin mslumatda baslangic
oyugunda das saxlanib-saxlanmadigr gostorilmir. Sopilme zamanmi oyungu
“quyu”dan bir dag gotiirorak istifads edir. ©gor son das bir oyuga diisorak iki das
olmasina sobab olarsa, homin daslar alo keg¢irilir. On ¢ox das1 alo kegiron oyuncgu
qalib olur.

Mankala tipli oyunlar

Mankala stilinds oyunlarin tarixi dama vo nard kimi yaxs1 sanadlosdirilmayib.
Bu oyun ilk dofs IX vo ya X asro aid olan “Kitab al-Agani”do mangala (4liis) ad1 ilo
matn manbaolorinds geyd olunur. Oyunun erkon niimunslori ehtimal ki, Aksumit vo
Aksumiddan avvalki dovrlors aid Sorqi Afrika Buynuz bolgosindoki maskanlordon
golir (10; 35, s. 154—-158). Bu oyun bu giin do hamin regionda oynanilir va bir ¢ox
adla taninir, o ciimladon gebeta (7013") ad1 ilo. Oyunun digor mashur adlar1 arasinda
Qorbi Afrika vo Karibds wari va ya oware, Sorqi Afrikada bao, Conubi Hindistanda
pallanguli vo Indoneziyada dakon var (31, s. 175).

Bu oyun adaton das, qabiq, toxum, qoz, heyvan peyinlari vo arxeoloji geydlords
oyun obyekti kimi miioyyonlosdirilmasi ¢atin olan digor asyalarla oynandig: {igiin
(15, s. 22), uistalik, taxta kimi tez xarab olan materiallardan hazirlanmis 16vhalor
va ya torpaga qazilmis xatlorden istifado olundugu iiciin arxeoloji siibutlar zoifdir.
Buna baxmayaraq, oyunun erkon dovrlordo Conubi Afrikada movcud oldugu
molumdur (30).

Bu oyun Qorbi Asiya haqqinda tarixi vo etnoqrafik hesabatlarda sonadlogdirilib.
Osmanli dovriing aid tosvirlordo, 16-c1 asrin sonlarina aid bir rosmdo, oyungularin
alt1 oyuqdan ibarat iki sira va har oyuqda bir ne¢o sayda daslarla olan 16vhads oyun
oynadig1 gostarilir (7, s. 156). 17-ci asrda, bu ciir iki-iiste-alt1 I6vhods oynanan bir
oyunun Mesopotamiyada mashur oldugu vo haliisa (sla) vo ya halisi (s),
basqa birinin isa baqira (3,8%) adlandirildig: bildirilir (25, s. 226-232). Eyni torzli
mankala oyunu 18-ci asrds Misirds do sonadlosdirilib (32, s. 173).

19-cu va 20-ci asrlordo etnoqgrafik hesabatlarda mankala oyununun miixtslif
qaydalarla daha cox yayilmasi vo oyunun daha genis cografiyalarda oynanildigi
geyd edilir. Misirds oyun li’b al-ghashim (aial)l al) vo 1i’b al-"aqil (Jed) ad) kimi
taninirdi (26, s. 344-346). Oyun Sina yarimadasinda vo Orobistan yarimadasinda
(36, s. 601-602), habels Tiirkiyads altiev ad1 ilo oynanilird1 (6, s. 52). Oyunun daha
yaxin zamanlarda ikinin yeddiys 16vha ilo Suriyada (1a’b akila, 4lse al; Culin 19,
s. 597-600), Folostinds vo Tiirkiyado (mangala, (6, s. 52—53)) oynandig1 molumdur.
Tiirkiyonin Orzurum bolgasinda ise oyungularin yers qoyulmus ti¢ yigimdan istifado
etdiyi pi¢ adl1 oxsar bir manqgala oyunu oynanilirdi (6, s. 52—53). Tiirkiyado oyunun
digor versiyalar1 evcik vo meneli tag kimi taninir.
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Nohayst, bu torz oyunlarin basqa bir moshur versiyast Qazaxistanda
(tog1zqumalaq) vo Qirgizistanda (tory3 koproomn) oynanilir. Bu versiya ikinin
doqquza 16vhodo oynanir vo Azorbaycan oyunlarindan ohomiyyetli dorocods
forqlonir. Bu oyunlar Avropada genis yayilmayib, lakin Osmanli hakimiyyati
altinda olmus bozi bdlgoalords izlorina rast galinir. Ikinin altrya formatli oyunlara
Balkanlarda (38, s. 61) vo Yunanistanda (povtoAt, poykoia; (23, s. 241-242, 24, s.
222) tosadiif olunur.

Miizakira vd natica

Son tadqiqatlar gosterir ki, Azorbaycanda oyunlarin an az1 Orta Tunc dvriindon
bari oynanildigi mslumdur (17). Yuxarida miizakirs edilon oyunlar godim oyunlarla
miiayyan daracads olagalondirilse do, Tunc ddvriing aid 58 oyugqlu oyunla birbasa
olagalori yoxdur. Bu oyunlarin hamisi diinyanin miixtslif 6lkslorinds vo biitiin
qitelordo taninan oyun ailolorino aiddir. Azarbaycanin bu oyunlarin daha genis
kontekstino daxil edilmosi faydali olar vo oxsar variasiyalarin miizakirasi, bu
oyunlarin zamanla necs doyisdiyi vo madani Gtiiriilma prosesi ilo neca bir insandan
digorins kecgdiyi barads ipuclari vers bilor (21).

Azarbaycanda oynanilan masaiistii oyunlari ilo bagli bu aragdirma miixtslif tarixi
olagalari niimayis etdirir vo ononavi oyun icmalarinin neco formalasib qorundugu
barado molumat verir. Nord bu olagolori on yaxst sokildo gdstoron oyunlardan
biridir. Diinyada on ¢ox oynanilan qaydalar Azarbaycanda da moévcuddur (doymao
qaydalar1), baxmayaraq ki, onlar burada daha az populyardir. Ses-bes vo giilbohar da
digor 6lkolords oynanan qayda dostloridir, lakin xiisusilo Qarbi Asiyada vo miiasir
Iranda nord qaydalar ilo bagli tadqigatlar digar yerlorlo miiqayisads mohduddur,
buna goro bu qaydalarin na gador genis yayildigi aydin deyil. Buna baxmayaraq, bu
qaydalarin Yunanistan vo Bolqgaristanda da mashur olmasi gostarir ki, bu gaydalarin
homin yerlorde yayilmasini izah eds bilocok holo miisyyon edilmomis ortaq tarixi
olagalor mévcuddur. Saski oyununun qaydalar1 iso Avropa ilo slagolori gostarir vo
ehtimal ki, oyun Azaorbaycana Rusiyadan golib. Daha doaqiq todqiqatlar aparilarsa,
oyunun Azorbaycana Rusiya isgallar1 noticosindo gotirildiyi vo ya basqa yollarla
yayildig1 daqiqlesdirils bilor. Nax¢ivandan konarda oynanilan versiya ingilis oyun
odabiyyatinda “Rus dama oyunu” (Russian Draughts) kimi taninan oyuna banzayir,
lakin burada *fuk* vo ya *puf* qaydast movcud deyil. Azorbaycandaki mankala
stilli oyunlar iso Osmanli vo Orab versiyalar ilo yaxindan olagolidir.

Azaorbaycanda movcud olan oyunlarin 6ziinomoxsus xiisusiyyatlori, bazi
oyunlara verilon xiisusi 6nom vo qaydalarin 6lkoys moxsus forgliliklori Azerbaycanin
oyun irsini gonsu Olkalarin oyun madoniyyatlorindon forqlondirir. Diinyada taninan
oyunlarin Azarbaycandaki formalar1 6ztinomaxsusdur. Bir ne¢o molumat¢imiz bizo
bildirdi ki, Tiirkiyads nord oynamagi yronan insanlarla nord oynaya bilmirlar, ¢linki
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qaydalar ¢ox forqlidir. Eynilo, Azorbaycanda saski Tiirkiys damasindan forqlonir vo
mankala torzli oyunlar iso Iran, Rusiya, Giirciistan vo Ermonistanda {imumiyyatlo
taninmir. Bununla belo, Azarbaycan Tiirkiys, Qazaxistan vo Qirgizistanla birlikdo
tiirkdilli &lkolorin mankala oyunlarini UNESCO-nun Qeyri-Maddi Madoni Irs
Siyahisina daxil etma prosesino qosulmadi. Oyunlarin modoni irsi haqqinda
molumatliligin artirilmasi, video vo mobil oyunlarin artan populyarliina garsi bu
modaniyyato xas olan snanonin qorunub saxlanmasina komak edocok.
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Walter Christ, Aslan Gasimov
A survey of Tablegames in Azerbaijan

Summary
Keywords: merekochdu, mankala, nard, gametable

Games, as an essential form of intangible cultural heritage, have played a
special role in the intellectual development of people. Various forms of games
have emerged throughout history and spread in Azerbaijan. This article focuses
mainly on board games, discussing their history and current rules of play. It also
provides comparisons with similar types of games in other countries and explores
the migration of game rules.

Yonmep Kpucm, Acnan I'acbimos
00 azepoaiidxcancKux HACMOIbHBIX UZPAX

Pesiome
KitoueBsle cioBa: mepekouody, mankana, Hapowl, gametable

Urpsl, sBAsSSCH BaXXKHOU (HOpMOI HEMaTepHUaabHOTO KYJIBTYPHOTO HACTEIUs,
urpaid ocoOyo poJib B MHTEIUIEKTYaJbHOM pa3BUTHUM Jtoned. Ha mporspkennn
WCTOPUU BO3HUKAIU Pa3IMYHBIE (JOPMBI UTP, KOTOPHIE PACIPOCTPAHUINCH U B
AzepOaiimxane. B maHHOW cTaThe OCHOBHOE BHHUMAHHE YACNSCTCS HACTOIHHBIM
WUrpaMm, UX HCTOPUIO U COBPEMEHHBIM IpaBujaM. Takxke MpOBEAEHbI CPAaBHEHMS
C aHAJIOTMYHBIMU UI'paMU B APYTHUX CTPAaHAX W HUCCICIOBaHA MHUIPAILUd UT'POBBIX
MpaBuJl.
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